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الملخص:

تعرضالتيالمواقععديداستغلالخلالمنوالمعرفيةالعلميةثقافتهلتنميةللطفلواسعامجالاالإلكترونيةالوسائطفتحت

الأطفـال استخدامسوءفإنأخرىجهةومن. نظيرلهليسثقافياتنوعالديهيحدثممااالات،شتىفيالمعلوماتمنهائلاكما

أهميتـها رغـم الإلكترونيةالوسائطاستعمالإنشكولا.  الأخلاقيةأوالسلوكيةالانحرافاتبعضفييتسببقدالوسائطلهذه

مـن ونشـاطه الطفللعبعلىالوسائطهذهعكستهماومنهاوثقافته،الطفلواقععلىالتأثيراتمنالكثيرأفرزقدوفوائدها،

وفي. الاسـتهلاكية رغباتهمنوتوسعميولهوتغريوتسليته،تثقيفهووتربيتهتعلمهفيتدخلالتيالمصادرلهتيسرايجابيةتأثيرات

أنشـطته، ومعارفـه بتطويرتسهمالإلكترونيةالألعابأنّمنهاايجابيةآثارلهااليومنشهدهالذيالوسائطهذهتطورفإنالعموم

علـى المضارمنالكثيرتحملالوقتبنفسأاإلاالإجتماعي،التواصلمنوتمكنهتفكيره،مجالاتوتنشيطمهاراته،منوتزيد

مجمـل وعلىوالسلوكية،والعقليةوالنفسيةالجسديةصحتهعلىوخاصةالحواسيب،أمامطويلةلساعاتالجلوسجراءمنالطفل

أخـرى، ثقافيةأنماطوتجاهلالنوموقلةالتركيزفياضطراباتمنهاخطيرةنتائجمنتفرزهماعبروذلك. عامبشكلثقافتهأنماط

الجوانـب بـأهم الاحاطـة ينبغيوأخيرا. الطفلسلوكفي) العنفثقافة(إشاعةوكذلكوالاكتئاب،السمنةمرضجانبإلى

. السلبيةالجوانبأثارمنوالحدالايجابيةالجوانبتعزيزعلىالعملدفوذلكالإلكترونيةللألعابالسلبيةوالجوانبالايجابية

ل، الوسائط الالكترونية.طفثقافة ال:المفتاحيةالكلمات
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Résumé :

L’usage des médias électroniques, en rapide évolution, a transformé, de façon
considérable, les activités de tous ceux qui y ont accès. Ces outils étant comme
support de la diversité culturelle qui consiste à développer la vie intellectuelle des
jeunes enfants. Les enfants doués pour utiliser ces nouvelles technologies, se les
sont appropriées  selon leurs ressources, d’abord pour les loisirs, puis de plus en
plus pour l’apprentissage, l’éducation et la formation culturelle. Globalement ces
outils,  ont  des effets positifs considérables en améliorant tout à la fois
l’acquisition des connaissances et des savoir-faire mais aussi en contribuant à la
formation de la pensée et à l’insertion sociale des enfants. Néanmoins, il est très
vite apparu que l’utilisation, souvent démesurée, de toutes les modalités d’outils
numériques, désormais accessibles (jeux vidéo, jeux électronique…) peut avoir des
effets négatifs parfois sérieux. Les enfants utilisent ces moyens numériques.
S’agissant des effets néfastes liés pour l’essentiel, à une utilisation trop précoce ou
à une sur-utilisation des outils électroniques, l’article met l’accent sur la continuum
qui existe entre : d’une part l’excès de temps passé devants les écrans, dans la
mesure ou il est à l’origine de troubles de la concentration, de manque de sommeil
et de l’élimination des autres formes de culture ; d’autre part il y ‘avait d’autre
effets aussi divers que le surpoids, la dépression ou d’autres manifestions relevant
de la psychiatrie . enfin on distingue  que ces outils électroniques sont capables du
meilleur et de pire.

Mots clés: Médias électroniques, Culture, L'enfant.
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مقدمة

فــــي بثقافــــة الطفــــل وتعزيــــز روافــــدها الاهتمـــام إن

عصر تتضاعف فيه المعلومات سنويا من أهم القضـايا التـي 

ـــا تعـــد مـــنتشـــغل المـــربين والبـــاحثين  مســـائل الهـــمألأنه

مـا زلنـا ونحـن ورغـم ذلـك .تربية الطفـلوبتنشئةالمتصلة

القرن غير مهتمين بالخدمات الثقافية التي هذافي بدايات

بالإضافة إلـى أننـا غيـر ،اسب الطفل إلا في أضيق الحدودتن

خـلال مدركين لأهمية تثقيف الطفل ثقافة صحيحة مـن 

ذي نشـهده ن التقـدم الـكمـا أ.المتنوعـةمصادر المعلومـات 

وتـــأثيرات المعرفـــة الحديثـــة حاليـــا فـــي جميـــع المجـــالات

واضــحة فيـــه قـــد ضـــيّق المســافة بـــين الطفـــل وبـــين العلـــم 

بصورة تستوجب تربية جديدة مغـايرة تمامـا والتكنولوجيا

ولـــم تتـــرك ،نـــااتللتربيــة التـــي لا تـــزال ســـائدة فـــي مجتمع

فـي نطاقـات ضـيّقة .المكان للتربية الحديثة والمعاصـرة إلاّ

لأن ، وعلــى أيــة حــال فالعلاقــة بــين التربيــة والثقافــة متينــة

من عناصـر الثقافـة باعتبارهـا الأداة  التربية هي عنصر هامّ

فـإن لـذا، .للفـردالتنشئة الاجتماعيـةفي ولى التي تساهم الأ

ثقافـــة الأطفـــال، أو ثقافـــة الطفـــل، هـــي جـــزء مـــن الثقافـــة 

هــادي نعمــان الهيتــي إلــى أنــه يــذهبالكليــة للمجتمــع، بــل 

تظهـــــر فـــــي ثقافـــــة الأطفـــــال الملامـــــح الكبيـــــرة لثقافـــــة "

المجتمــع فــي العــادة، فــالمجتمع الــذي يولـــي أهميــة كبيــرة 

ومـع .(1)"الــــعينة تظهر في العادة في ثقافة الأطفلقيمة م

ثقافـة الطفـل مجالهـا واسـع جـدّا ولا ينحصـر فـي ذلك فـإن 

المصـادر المعروفــة عنــدنا كالأســرة، المدرســة، أدب الطفــل 

النـــوادي والمكتبـــات كـــذلكبمكوّناتـــه العديـــدة، بـــل هنـــاك

وســائل الإعــلام المختلفــةعبــرالثقافيــةنشــطةالأوالعلميــة

الحديثـــة، الإلكترونيـــةالوســائط انتشـــرتحـــينو.يرهــاوغ

بفضـــل عمليـــة التنشـــئة والتثقيـــف رأســـا علـــى عقـــبقلبـــت 

ت التـي مكّنـت انترنـالأمواقعتقنيات التعلم عبر الحاسوب و

، سلسلة عالم المعرفة، ثقافة الأطفال، )هادي نعمان(الهيتي-(1)

.24، ص 1988، الكويت123عدد

الطفـــل مـــن أن يكـــون منتجـــا للثقافـــة، مبـــدعا للنصـــوص، 

كـان مـن الطبيعـي أن فقـدوهكـذا، .متذوّقا لـلأدب والفـنّو

ة الإلكترونيـة لـدى الأجيـال الجديـدة، ومـن ثَـمَّتظهر الثقاف

، تختلف إلى حـد الأطفالفإن ثقافة هذا الجيل الجديد من 

كبيـر عــن ثقافــة الأطفـال فــي الجيــل السـابق، فثقافــة هــذا 

ل مــــن خــــلال اســــتخدامه لجهــــاز ال حاســــوبالجيــــل تتشــــكَّ

والأنترنات والهواتف النقالة واللوحات الإلكترونية وغيرهـا 

.العصرات هذا من مستجد

لـــذا، أعتقـــد أن هنـــاك فئـــة غيـــر قليلـــة مـــن أصـــحاب 

ـــي هـــذه الوســـائط أحـــد أهـــم  ـــرون ف ـــرأي والمختصـــين ي ال

ــــي العصــــر  الوســــائل الحضــــارية التــــي أتيحــــت للإنســــان ف

الحـــــديث، لـــــيس هـــــذا فحســـــب بـــــل يـــــرون أن الوســـــائط 

الإلكترونيــــة توســــع مــــن مــــدارك الطفــــل وتزيــــد معارفــــه 

ولكــي نقــف عنــد .تنــوروتســاهم فــي خلــق جيــل مثقــف وم

كيــــف يمكــــن أن :تثقيــــف الطفــــل نتســــاءلأهميتهــــا فــــي

يســـتفيد الأطفـــال مـــن هـــذه الوســـائط ومـــا الســـبل الكفيلـــة 

.للحد من مضارها؟

:لكترونيةالإعبر الوسائط ثقافة الطفل-1

ثقافة الأطفال مـن وسـائل أو وسـائط ثقافيـة تُ  ستمدّ

ومنها ما هـو مـن متنوّعة، منها ما كان معروفا منذ القدم 

والمجـلاتفـي شـكله المعـروف،ثمار هذا العصر، كالكتاب

والإذاعـــــة الإلكترونـــــي المســـــتحدث، والصـــــحيفة والكتـــــاب

المســـموعة والمرئيـــة، والســـينما، والمعـــارض، والمتـــاحف، 

عــن قاعــات اللعــب  والبــرامج التلفزيونيــة المختلفــة، فضــلاً

لُ اليـوم الإلكتروني، والحاسوب الذي أصبح يتحكم فيـه طفـ

ـــة  ويوظّفـــه فـــي التعامـــل مـــع النصـــوص والألعـــاب الترفيهي

والتثقيفيــة، ويســتفيد منــه وممّــا حوتــه الأقــراص الضــوئية 

.مــن معــارف ومعلومــات فــي شــتى منــاحي الفكــر الإنســاني

ا يوافـق ممـوهذا التنوع المعلوماتي متدرّج ومتجدّد سنويا، 

إلى .كل مراحل حياة الإنسان بما في ذلك مرحلة الطفولة

نترنــات فضــاءات ثقافيــة جديــدة لأجانــب ذلــك فقــد فتحــت ا

ومتجـددة لـم تكـن متـوفرة مـن قبـل لأطفـال الأمـس ولكنهـا 
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إكسـاب وهو ما يسـتوجب.أصبحت مفتوحة لأطفال اليوم

الطفــل القــدرة علـــى الــتعلمّ الــذاتي والتعامـــل المباشــر مـــع 

ذلـــك يتطلـــب وكــل.مصــادر المعرفـــة دون وســيط بشـــري

شـــبكة عبـــرمهـــارات البحـــث والإبحـــار مـــن الطفـــلتمكـــين

القــدرة هســابالتــي تســهم بصــورة فعّالــة فــي إكونترنــات، الأ

ولا يمكــــن تــــرك الأطفــــال .علـــى توظيــــف معارفــــه عمليًـــا

متغيــــرات، دون أن يتــــأثرون بكــــل مــــا يــــدور حــــولهم مــــن

ـــــر فـــــي  ـــــدراتهم وتنميـــــة تطـــــويريســـــتثمر هـــــذا التغيي ق

ــــذي مــــداركهم ومــــواهبهم بمــــا يتناســــب مــــع الطمــــ وح ال

يُدفعون إليـه نتيجـة تنـوع هـذه الوسـائط التـي صـارت سـلاح 

ولا مسـتقبل تى المجالات، فلا حياة بلا تقنيـةالتقدم في ش

ــــــــزة أحــــــــد شــــــــقي .بــــــــدونها وإذا كانــــــــت الآلات والأجه

التكنولوجيــا، فــإن الشــق الأعظــم منهــا هــو التفكيــر، باعتبــار 

واحـد أن التكنولوجيا ما هي إلا منظومة متكاملة في إطـار

تجمع بين الإنسان والآلة والأفكار، لذا يجب توفير النصيب 

.(1)الأوفر منها لأطفالنا في الحاضر والمستقبل

ومن أهم المظاهر التي جلبها هذا التطور الهائل فـي 

مجال التكنولوجيا والإلكترونيات، ظهور ما يسمى بالثقافة 

، كبـــــارالطفــــال قبـــــل الأالإلكترونيــــة التـــــي جــــذبت انتبـــــاه 

هــذا الجهــازوأصــبح.وأصــبحت الشــغل الشــاغل لمعظمهــم

والمتعـة لكثيــر مـنهم، وباتـت ألعـاب الفيــديو تسـليةمفتـاح ال

ت لاكتشـاف انترنـعبر شـبكة الأاستيشن والإبحار والبلاي

مواقــع جديــدة وألعــاب جديــدة وبــلاد جديــدة، بــديلا لألعــاب 

افيمـف.لنـااعية كثيرة عرفها جيلنا والأجيـال السـابقةجم

؟ ومــــا أهــــم منتجاتهــــا؟ ومــــا الثقافــــة الإلكترونيــــةتتجلـــى

طفـــال، الأا وســـلبياتُها علــى هــفوائــدها ومضـــارّها وإيجابيات

وكيـــف انعكســـت هـــذه الثقافـــة علـــى ممارســـة اللعـــب عنـــد 

ومضـامينِه أيضـا؟ سـنحاول الإجابـة عـن مثـل هـذه طفالالأ

الأســـئلة، واضـــعين فـــي الاعتبـــار أن مـــا أســـميناه بالثقافــــة 

، ليس مجرد رفاهية ثقافية، وإنما هـي ضـرورة ونيةلكترالإ

عصر المعلومات يفرض وسائل جديدة للتعامل "، )حسن(الباتع-(1)
.2014، مارس12عدد، مجلة المعرفة "مع الأطفال

الأطفـالحتَّمها هذا العصر الذي نعـيش فيـه، فكيـف يعـيش 

فـــي هـــذا العصـــر، ومـــن أي بـــاب ســـتدخل علـــيهم ثقـــافتهم 

ـــال  ـــل إن كاتـــب الأطف ـــد التـــواب يوســـف"الجديـــدة؟ ب "عب

وماذا تفعل الأجيال القديمة؟ :يتساءل

تــدخل إلـــى بــات مــن المؤكـــد أن عليهــا أن:ويجيــب

ـــات إذا كانـــت ترغـــب فـــي أن  ـــوتر والإلكتروني ـــالم الكمبي ع

تواكب 

وقـــد تعـــددت وســـائل الثقافـــة .(1)يـــاة مـــن حولهـــاالح

ولـن نتحـدث عبر هذه الوسائطوأشكالهاوأساليبها وألوانها

طفـــــالالأعـــــن كـــــل أســـــاليب الثقافـــــة المطروحـــــة علـــــى 

ــــــن نتحــــــدث ــــــارض عــــــنوتأثيراتهــــــا، ول الســــــينما، والمع

حف، وحتـى الألعــاب التقليديـة التــي تتبـارى المصــانع والمتـا

ــر الثقــافي أو أشــكال  فــي إنتاجهــا، وغيرهــا مــن أدوات التغي

ثقافة الطفل، ولكن سيكون حديثنا منصبا على شكل ثقافي 

جديــد بــدأ يغــزو العقــول والوجــدان، وانتشــر فــي الأســواق 

...ورياض الأطفال والنوادي وأماكن التجمعـات المختلفـة

، )الإلكترونيــةلعــاب الأ(قــد عُــرف هــذا الشــكل باســم و.إلــخ

ب، وشـــبكات والحاســـالفيـــديو والتـــي جلبهـــا دخـــول أجهـــزة 

.ت، وإنترانت، وغيرهمااإنترنمنالمعلومات

ـــذا، تلعـــب  فـــي كبيـــراالوســـائط الإلكترونيـــة دورال

احتلـت مكانـة مهمـة بـين خاصة وأنهـاتشكيل ثقافة الطفل، 

بــين وســائط مــن–كــن الأولــى تلــمإن–الوســائط الثقافيــة 

وقــد فتحــت الوســائط الالكترونيــة مجــالا .تثقيــف الطفــل

والعلميــة والمعرفيــة واســعا للطفــل لتنميــة ثقافتــه الدينيــة 

ـــي تعـــرض االمواقـــع عديـــد مـــن خـــلال  كمـــا هـــائلا مـــن لت

حــدث نمــوا ثقافيــا ي، ممــا دراســاتوالالمعلومــات والمعــارف 

ســوء اســتخدام وفــي المقابــل فــإن .الجوانــبكــل هــذهفــي

لوســائط قــد يتســبب فــي بعــض الانحرافــات هــذه االأطفــال ل

أمــا بالنســبة للجانــب الاجتمــاعي .الأخلاقيــةوأالســلوكية

اوفر للطفـل فرصـتـبإمكانهـا أنفإن الوسـائط الإلكترونيـة،

مجلة ، الكتاب الإلكتروني يخنق الورق،)عبد التواب(يوسف -(1)
.1998ديسمبر ،41عدد ،المعرفة، الرياض
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.للتواصـــل والتعـــرف علـــى أصـــدقاء مـــن مختلـــف الثقافـــات

ــا للحــوار الأســرتفــتح يمكــن أن كمــا  طفــل بــين اليمجالً

والوالــدين لــو أحســن الوالــدان اســتغلالها بمشــاركة الطفــل 

فـي اللعـب والتصـفح، وإمــا أن تكـون العزلـة الاجتماعيـة هــي 

الخيـار البــديل لإهمــال الوالـدين مشــاركة الطفــل لأنشــطته 

فيمـا يتعلـق بالجانـب التعليمـي، أمـا .عنكبوتيةالشبكة البرع

تـوفر النتـاج وسـيلة تعليميـة تعـد الوسائط الإلكترونيـة إنف

العقلي للإنسـانية وتضـعه بـين يـد الطفـل، فقـد تـوفر شـبكة 

والمعـاجم اللغويـة والقصـصالمعلومـات الكتـب والقـواميس

ويستطيع المتعلم البحث عـن المعلومـة بأسـرع وقـت و أقـل 

.جهد

خاصـة جهل المسـتخدمين أن يمكن الإشارة إلى هنا و

ــــال بالجوانــــب القانونيــــة لاســــتخدام الومــــن  ســــائط الأطف

الجريمـــــــة بقـــــــد يـــــــورطهم فيمـــــــا يســـــــمىالالكترونيـــــــة، 

الالكترونية؛ مما يتطلب توعية في هـذا الجانـب المهـم مـن 

الثقافــة الالكترونيــة حتــى لا يقــع الطفــل المســتخدم لهــذه 

أيضـا ضـعف يتبـينكما .(2)الوسائط في مخالفات قانونية

واضح فـي الثقافـة الصـحية وعـدم الالتـزام بقواعـد الصـحة 

في استخدام الوسائط الإلكترونيـة، وكـذلك إفـراط العامة

ــى حــد إدمــان الأ تانترنــبعــض المســتخدمين فــي الوقــت إل

ــى ســبيل المثــال متابعــة إلــى ضــرورة وهــو مــا يــؤدي بال، عل

الطفــل للكشــف المبكــر عــن المشــكلات الصــحية و النفســية 

.التي قد يتعرض لها

ـــــا الت ـــــا نتـــــذكر ألعابن راثيـــــةوفـــــي المقابـــــل حينم

ــة المليئــة بالأحــداث والمغــامرات والتشــويق، الجماع هــيوي

ا قواعد ثابتة لا تقبل التغيير أو جامدة تحكمهألعابا ليست 

ـــا التحــوير، و لا هــي مرتبطــة بــأجهزة تفتــرض ممارستهــــــــ

المـرور والإتصــــال بشـبكة المعلومـات، استخدام كلمـــــــــات

المحليــة، بــل هــي مغــامرة تتصــل بخيالنــا نابعــة مــن بيئتنــا 

نعيش في أحضانها ونحيـا فـي عـالم خـاص يضـج بالعلاقـات 

والتفاعلات والمنافسـات فتعلمنـا منهـا حقوقنـا وتبينـا منهـا 

.، مرجع سابق)حسن(الباتع -(2)

ـــــى  ـــــا وحرصـــــنا عل واجباتنـــــا إزاء المجتمـــــع فالتزمنـــــا به

نحن جيل استمتعنا بممارسة الألعـاب التقليديـة، .احترامها

لنـا فـي استمددنا منهـا هويتنـا وشخصـيتنا، فهـل أطفالنـا مث

هذه الأيام؟ صحيح أنهم أسعد حظـا تقنيـا وماديـا منـا، فهـم 

يمتلكــــون ألعابــــا متنوعــــة يتفوقــــون علينــــا بتنــــوع ألعــــابهم 

الإلكترونيـــة التـــي تفـــتح أمـــامهم أفاقـــا لا حـــدود لهـــا، وهـــم 

ــدور فــي بــإطلاعهميملكــون فرصــا أفضــل  علــى كــل مــا ي

.العــالم فــي لحظــات واتصــالهم بقاعــدة أوســع مــن الأصــدقاء

إنهم يلعبون جالسين أمام أجهزة تريحهم مـن كـل تعـب أو 

مشــــقة، إنهــــم مرفهــــون يعيشـــــون عصــــر التقــــدم التقنـــــي 

إن هــذا الإنتشــار .(1)والتفجــر المعرفــي إنهــم أبنــاء العولمــة

الواســع للألعــاب الإلكترونيــة وزيــادة عــدد ســاعات ممارســتها 

مــن قبــل الأطفــال، بــدأ يثيــر قلــق المــربين وعلمــاء الــنفس 

ء الإجتمــــاع حــــول آثارهــــا ســــواء النفســــية منهــــا أم وعلمــــا

الإجتماعيــة وأصــبح هــذا الموضــوع مثــار جــدل قــائم فيمــا 

ـــة الإلكترونيـــة ليســـت  يخـــص ســـلبياتها وإيجابياتهـــا، فاللعب

تسلية بريئة بل هي وسيلة إعلامية تتضمن رسـائل مشـفرة 

ـــات  ـــى تحقيـــق أهـــداف وغاي يهـــدف المرســـل مـــن خلالهـــا إل

اعــــد اللعبــــة تفــــرض علــــى اللاعــــب ثقافيــــة وسياســــية، فقو

تقمص أدوار مفروضة عليه وانغمـاس فـي واقـع معـين مـن 

.الحــرب الفكريــة أو العســكرية أو الثقافيــة أو الإيديولوجيــة

وتكمـــن الخطـــورة أيضـــا فـــي إمكانيـــة تقريـــب اللاعـــب بـــين 

الخيال والواقع إلى درجة أنه يحـاول تطبيـق مضـامين هـذه 

يعنــي تنمـيط السـلوك علــى الألعـاب فـي حياتــه اليوميـة ممـا 

.النحو الذي يرغب فيه صانعو هذه الألعاب

السـنوات الأخيـرة خـلالتميز هذا العصر خاصة إذن، 

ـــــزة الحب ب وتطـــــور قـــــدراتها وســـــهولة يســـــواانتشـــــار أجه

خلاف أجهزة التلفزيـون التـي ىعلتعدد مهامهاواستعمالها 

تقدم البرامج المختلفة ومنهـا بـرامج الأطفـال حيـث يكـون 

جهـــــاز التلقـــــي، فـــــإن ىدور الطفـــــل ســـــلبيا مقتصـــــرا علـــــ

، دور اللعبة الشعبية في الحفاظ على الهوية )سكينة(ابراهيم -(1)
، مجلة الطفولة الذاتية للطفل العربي في ظل إفرازات العولمة

.2011، 18والتنمية، عدد
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سمح بتفاعل الطفل مع البرمجيـات أثنـاء اللعـب الحاسوب ي

كمـــا تطـــورت البرمجيـــات تطـــورا .ويكـــون دوره ايجابيـــا

ســهل عمليــات اســتعمال الحاســوب فــي الــذي مــرالأ،كبيــرا

ــة والحســاب والرســوم وتخــزين  .المعلومــات وغيرهــاالكتاب

ـــدالتطـــورت ثقافـــةوقـــد  ـــرا، لعـــب عن الطفـــل تطـــورا كبي

تماشــيا مــع ثقافــة المجتمــع ككــل وتفــاعلا مــع التطــورات 

الثقافة صناعة في حـد هذه مية المسارعة وقد أصبحت لالع

إذا كــان الجــري والحركــة، فــولكــل مرحلــة ألعابهــا .ذاتهــا

والمغــــامرات فــــي الطبيعــــة هــــي الشــــغل الشــــاغل للأطفــــال

ل قفــزة كبيــرة قــد عرفــت أســاليب لعــب الأطفــابــالأمس، ف

ــة بعــد ظهــور اليــوم وتحــولات جذريــة  الوســائط الإلكتروني

وتوســــع اســـــتعمالات الحاســــوب ومـــــا رافقتــــه مـــــن ألعـــــاب 

طفــال الأت فــي ألعــاب انترنــالكترونيــة وتســخير خــدمات الأ

.أيضا وهي مجالات سريعة الانتشار والتطور

كما ساعد رواج برمجيات الأطفال، وخاصة الألعـاب 

تـــــي أصـــــبحت تـــــؤدي فرديـــــة أو ثنائيـــــة أو الالكترونيـــــة ال

ـــد ت.تانترنـــجماعيـــة مـــن خـــلال شـــبكة الأ هـــذه نوعـــتوق

الألعـاب وأصـبح الأطفـال يتفـاعلون معهـا حيـث تطـورت فـي 

لعـــاب أىقصـــص الكترونيـــة إلـــىبــرامج تربويـــة بســـيطة إلـــ

يــة فــي رلســيارات والشــاحنات والــدرجات النالقيــادة مختلفــة 

دخل فيهـا يـاعات التي برمجيات الصرىإلثم مسالك صعبة 

فــي صــراعات والأطفــال بعقــولهم وعــواطفهم ووجــدانهم، 

.الشاشــة بــين أفــراد وكــأن الطفــل طرفــا فيهــاىيفــة علــنع

ــين مزايــاومــن  ــة ب ــاب الالكتروني ــاالألع الألعــاب خاصــة منه

يســـتعمل الطفــل ذكـــاءه واســـتراتيجياته أنالإســتراتيجية 

ز جــــل إحــــراأوعوامــــل مختلفــــة مــــن محــــيط اللعبــــة مــــن 

ىالانتصارات من خلال اللعـب وهـو مـا يسـاعد دون شـك علـ

.(2)تنمية الطفل لذكائه واستراتيجيات تصرفه

،"وأخطارمزاياالإلكترونية،والألعابطفلك"، )أحمد(جبر -(2)
.2009سنة ،23العددالمتميزة،مجلةالطفل،ركن

ـــا أن ينجـــذب الأطفـــال نحـــو وبالتـــالي،  ـــم يعـــد غريب ل

فقــد أدى الألعـاب الإلكترونيـة علـى حسـاب الألعـاب الأخـرى

إلــــى بــــروز دورهــــا وشــــبكة الأنترنــــاتحواســــيبانتشــــار ال

إنهـا الألعـاب العصـرية التـي بـدأ .طفـالبوضـوح فـي حيـاة الأ

الأطفـــال يفضـــلونها علـــى الألعـــاب التقليديـــة التـــي طالمــــا 

ـــادوا ممارســـتها لتطغـــى وتفـــرض نفســـها علـــيهم وإذا .اعت

ــاب ال نترنــات والأبلايستيشــنكــان انــدفاع الطفــل نحــو ألع

فـإن الأمـر لا ، يحمل في طياته الكثير من الأمور الإيجابيـة

طر الصحية والسلوكية التـي ينبغـي يخلو من بعض المخا

ولا يجــب أن يتخيــل الــبعض أن الكــلام هنــا .الالتفــات إليهــا

يقتصــر علــى ســن الطفولــة والمراهقــة فقــط فــالأمر يمتــد 

ورغــم أن كثيــرا مــن .أيضــاوالكهــول ليشــمل فئــة الشــباب 

عــن ذي قبـــل هــذه الأيـــام أكثــر عنفــالكترونيــةلعــاب الإالأ

ــذلك أصــبح الأطفــال  ــذين يســتخدمون هــوكنتيجــة ل ذه ال

فــــي أنفســــهم وأكثــــر النوعيــــة مــــن الألعــــاب أقــــل تحكمــــا

هـــذهكر أنذمـــن المهــم أن نـــفــي المقابـــل لكـــن .عدوانيــة

ــاب التعليميــة الأ لعــاب ليســت كلهــا ســيئة، فكثيــر مــن الألع

تمكــن الطفــل مــن تطــوير وممارســة العديــد مــن المهــارات، 

شــكال، أن تعلمـه علـى سـبيل المثـال الحـروف، الأرقـام، الأكـ

أهميــة اســتعمال الوســائل وبالتــالي تتضــح.وغيرهــانالألــوا

المعرفـة إلا أن الإفـراط فـي ىالالكترونية في الحصـول علـ

ـــ بواســـطةنتـــائج ســـلبية، فاللعـــب ىاســـتعمالها قـــد يـــؤدي إل

شـيء عماله والـتحكم فـي مختلـف تطبيقاتـهالحاسوب واسـت

بكةايجابي لا يمكن الاستغناء عنه كما يجب اسـتعمال الشـ

يجـبنـهأإلاالمجـالات،مختلـففـيواستغلالهاالعنكبوتية

ـــــــالـــــــتحفظ أو والتوظيفـــــــاتبعـــــــض الاســـــــتعمالاتىعل

حسـاب نشـاطات ىن ذلك يكـون علـالاستعمال المفرط لها لأ

.في حياة الفردمهمة أخرى 

:الإلكترونيةوالوسائط ايجابيات وسلبيات الألعاب-2

كترونيــــة، فـــي خضــــم الاهتمـــام الكبيــــر بالألعـــاب الإل

تحـدثها هـذه الألعـاب ل المرء عن الآثار التي يمكن أن اءيتس

ــى اللاعبــين وخاصــة علــى الأطفــال؟ وذلــك لمــا لهــا مــن  عل

تــأثيرات قويــة علــى صــحة الطفــل وقيمــه وســلوكه ولغتــه 
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فالألعــــاب الإلكترونيــــة ســــلاح ذو .وشخصــــيته بشــــكل عــــام

.اتحدين، فكما أن فيها سلبيات فإنها لا تخلو مـن الإيجابيـ

ـــو العينـــين(رى يـــ، لـــذا أن الألعـــاب الإلكترونيـــة مصـــدرًا )أب

ـــا لتعلـــيم الطفـــل؛ إذ يكتشـــف مـــن خلالهـــا الكثيـــر مـــن مهمًّ

بشــكل لــم يســبق لــه مثيــل، كمــا أن ه، وتشــبع خيالــالمعــارف

الطفــــل أمــــام الألعــــاب الإلكترونيــــة يصــــبح أكثــــر حيويــــة 

إلــى جانــب ذلـــك .ونشــاطًا، وأســهل انخراطًــا فــي المجتمــع

مـع بحرفيـة يتعامل كيهذه الأجهزة فرصة للطفلرتوف

ت وغيرهـــا مـــن الوســـائل انترنـــيـــة الحديثـــة، مثـــل الأنالتق

كما أنها تعلمـه التفكيـر العلمـي الـذي يتمثـل فـي .الحديثة

ــــا ــــي حــــين .(1)وجــــود مشــــكلة ثــــم التــــدرج لحله يــــرى ف

ـــاريالأ( ـــات عـــدة، منهـــا)نب ـــة إيجابي ـــاب الإلكتروني أن للألع

.التــرويح عــن الــنفس فــي أوقــات الفــراغلية والمتعــة والتســ

كما أن في اللعـب توسـيع لتفكيـر اللاعـب وخيالـه، حيـث أن 

تســــاعد فــــي تنميــــة العقــــل  ــــازاً ــــاب تحمــــل ألغ بعــــض الألع

منافســة بــين وســيلة ومــن إيجابياتهــا أيضــا أنهــا .والبديهــة

تســاهم كمــا أنهــا .(2)الجمــاعيالأصــدقاء مــن خــلال اللعــب 

.أفكار جديدة ومعلومات حديثةمناللاعبينفي تمكين 

لــبعض قاعــات الألعــاب ةيدانيــمالنــازياراتوقــد أثبــت

مـنتمثلـهبمـاالإلكترونيـةالألعـاببـأنبتـونس الكبـرى

كبيرةاجتذابقدراتتملكنسبياجديدةترفيهيةوسيلة

الانخـراطوإمكانيـةواقعيـةمنتحتويهلماالأطفاللفئة

الحركيالسيناريومعفياوعاطوعقلياوجسمياحركيا

أنهـاكمـا.مختلفـةتفـاعلاتمـنتقدمـهوبمـاالموجـود

وجـذباقبـولاأكثـرأصـبحتلهـذاقصـةشـكلفـيتطبـق

الدقـةعاليـةتقنيـاتذاتأنهـاإلـىإضـافةالأطفـال،لفئـة

حقيقيعالمفيوكأنهيحسالطفلتجعلالأبعادثلاثية

تلـكسـعارأتراجـععامـلذلكإلىيضاف.افتراضيوليس

تم ".بلايستيشن"حياة أفضل بلا ، )علاء(أبو العينين-(1)
:ليالتاى الرابط ــــــلع27/02/2010استعراضه بتاريخ

http://woman.islammessage.com/article.aspx?id=350
تم ،نصائح مهمة لمتابعي الألعاب الإلكترونية، )باسم(الانباري-(2)

ــعل12/01/2010استعراضه بتاريخ  :التاليى الرابطـــــ
http://alexmedia.forumsmotions.com/t150-topic

الأولـى،ظهروهابداياتعنوأجهزتهاالإلكترونيةالألعاب

ولجميـعالجميـعمتنـاولفـيأسـعارهاأصـبحتبحيـث

المجتمـع فـيانتشـارهافـيسـاعدوممـاالعمريـة،الفئـات

السـعرومنخفضـةالمقلـدةالتجهيـزاتظهـورالتونسـي

الأطفـالمـنالكثيـرأصـبحالتـيللأصـليةوالمماثلـة

كـلإلـىإضـافة.عليهـاوالحصـوللى شرائهاعيتسابقون

هـذهانتشـارفـيسـاعدتالتـيالعوامـلأهـمفإنـه مـنهـذا

فعلـهوردطفلفكل،هي سرعة انبهار الأطفال بهاالألعاب

أيضـا،المعيشـيةالظــروفوحسـبمعينــةلعبـةاتجـاه

جهـةمـنوالإخـراجالعـرضوطريقـةلعبـةكلومحتوى

لاومـاأخـرى،جهـةمـنلللأطفـاالأسرةواهمالوانشغال

يقضـيهاالتـيالزمنيـةالمـدةتـأثيرهـوتجاهلـهيمكـن

.الألعاببهذهالمتواصل التأثرعلىاللعبفيالأطفال

أجوبـةمن لاصهااستختمأهم الملاحظات التي ومن

فـيتـأتيالرياضيةالألعابهذا الموضوع أنالأطفال حول 

تليهـاالأطفـال،لـدىالمفضـلةالإلكترونيـةالألعـابمقدمة

وفـيوالحربيـةالقتاليـةالألعـابمـواليالالمركـزفـي

التعليميـةالألعـابوبعـدهمالألغـاز،ألعـابالثالـثالمركـز

المركـزفـيالمغـامراتوألعـابالرابـعالمركـزفـي

فـي.طفـالالألـدىالمفضـلةالألعـابأنواعضمنالخامس،

يفضـلونأخـرىألعـابذكـرمـنهمالـبعضأننجـدحـين

الأطفـالتفضـيليجـدوقـد.البنـاتألعـابوهـيمارستهام

الألعـابمنالنوعهذاكونفيتفسيرهالرياضيةللألعاب

وخاصةالقدم،كرةرياضةانتشارمعكبيربشكلانتشر

علـىالمنافسـةفـيتـونسدخـولمـعالأخيـرةالآونـةفـي

الأطفـالفأصـبحإفريقيـا،أمـموكـأسالعـالمكـأس

كرةألعابخاصةأنواعهابكللرياضيةاالألعابيمارسون

المباريـاتهـذهفـيالـوطنيفـريقهملتمثيـلوذلـكالقـدم،

واتضـح لنـا .الواقـعفـييتحقـقلمماوتحقيقالافتراضية

ـــال فـــي جـــل  ـــي يحبـــذها الأطف ـــاب الت كـــذلك أن أهـــم الألع

ــا هــي ــا بزيارته القــدمكــرةلعبــةالقاعــات التــي قمن

المحاكـاةألعـابإلـىتنتمـيالتي"أسأوبي" الاحترافية

اشـتهرتلعبـةفهـي.الرياضـيةالمحاكـاةوألعـابعمومـا
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رياضـيةحركيةلعبةلكونهاالأطفالأوساطبينكثيرا

ألعـابسلسـلةإلـىتنتمـيلعبـةهـيو.الوقـتنفـسفـي

وتتـيح،"إيلـيفنواينينـغ" اليابانيـةالطبعـةمـنمسـتوحاة

بكلوالقياماللاعبفيهايرغبالتيالبطولةاختياراللعبة

اللاعبينشراءمنالقدمكرةعالمفيالموجودةالعمليات

الملاعـبواختيـارالقمصـانألـوانوانتقـاءوالمـدربين

كمـا.(1)اـوغيرهـ)سبونسـور(الممـولينمـعوالتعاقـد

سـماعيمكـنإذللواقـع،شـديدةبمحاكـاةاللعبـةتسـمح

،طـاتاللقمـنلقطـةكـلمـعوتفـاعلهمالجمهـورأصـوات

واقعيـةحركـاتفـيالـتحكمالمباراةأثناءاللاعبوبوسع

وتقليـدتمامـا،ويشـبهونهمالواقـعفـيحقيقيـينللاعبـين

التــيوحركــاتهموقــذفاتهموتمريــراتهممراوغــاتهم

وتتـيح.الأهـدافتسـجيلعنـدفـرحتهمعـنبهـايعبـرون

البطـلفيهـايتحـددجـولاتعـدةمـنبطولـةتسـييراللعبة

حيـثالواقعية البطولاتفيبهالمعمولظامالننفسوفق

عنـدواحـدةونقطـةالفـوزعنـدنقـاطثـلاثاحتسـابيـتم

بعـدالنقـاطتجميـعليـتمالخسـارةعندنقطةولاالتعادل

كلفيجديدةخصائصإدخاليسجلكمامباراة،كل

خـلالمـنوتظهـر.الأولـىبالدرجةتقنيومعظمهاطبعة

مـنالحـذروهيالقدمكرةبمبارياتمرتبطةقيماللعبة

والمثـابرةالفريـقأجلمنوالتضحيةالمنافسيناللاعبين

لبعضهماللاعبينبمساعدةالغيرومساعدةالفوز،لتحقيق

وخصوصـااللاعبـينبحركـاتوالأناقة المرتبطـةالبعض

الأبعـاد،ثلاثيةبصورالمجسدةالواقعيةالشديدمظهرهم

والتخطـيطالأداءفـيوالمهـارةاللعـبفـيالنظـاموكـذا

والـذكاءاللعبـةتتيحهـاالتـياللعـبأسـاليبباختيـار

اللعــبوضــعياتمختلــفمــعالتعامــلفــيوالتكيــف

فـييتجسـدالـذيالبسـيطالعنـفإلـىإضـافةالمسـتجدة،

إلـى جانـب ذلـك يكـرر.اللاعبـونيرتكبهـاالتـيالمخالفـات

،"وسلبياتإيجابياتكترونية،الإلالألعاب"،)نجلاء(بشور-(1)
.2004، الأردن،29العددالتربوية،المجلة

ةالخسـارعنـدالفـوزحتىتوقفدوناللعبالأطفالأغلب

.الإلكترونيةالألعابفي

تحتويالإلكترونيةالألعابأنعلىيدلالأمروهذا

إلـىتـؤديأنهـابحيـثللطفـلوأسـرالجـذبعوامـلعلـى

المرحلةهذهفيفالطفل.عليهالأسريةالرقابةلولاإدمانه

دومـايحـاولبحيـثذاتـهعـنالتعبيـرفـييرغـبالعمريـة

فهولذا.تعترضهالتيصعوباتالتجاوزعلىقدرتهإثبات

يحقـقحتـىاللعـبيواصـلبـلالخسـارةعنـديتوقـفلا

يصـرالطفـلتجعـلالألعـابهـذهأنيثبـتوهـو مـا .الفـوز

وبهـذالتحقيقـهويطمـحالوسـائلبكـلهدفـهتحقيـقعلى

والإصـرارالتحـديروحالطفـلشخصـيةفـينتكـوّفإنهـا

رسةالممافإنوبهذا.النجاحوتحقيقللهدفالوصولعلى

الرياضـيةالألعـابمـنالنـوعلهـذاوالمسـتمرةالمتكـررة

ومبـادئقـيمبحسـبسـلوكهيغيـرالتونسيالطفلتجعل

منهـاأكثـرايجابيـةقيمـاطياتهـافـيتحمـلالتـياللعبـة

واتضــح لنــا كــذلك أن أغلــب الأطفــال يمارســون.ســلبية

والمتعـة،والتسـليةالمغـامرةفـيحبـاالإلكترونيـةالألعـاب

بطـبعهمميـالونسـنهمبحكـمالأطفـالفـإنعلـمنفكمـا

والمتعـةللاكتشـافوالميـلوالإثـارةوالمغـامرةللتطلـع

لهمتوفرالألعابفهذهوالعصرنة،الحداثةوحبوالتسلية

حديثـةاألعابـلكونهـاوذلـكالميـزة،هـذهكبيـروبشـكل

فـيالحقيقـيالعـالممـنقـربالكـلقريبـةومتطـورة

وجـدوهمـاوهذاصوتها،وجودةصورتهاونوعيةرسومها

لكونهـاالأمـور،هـذهكـللهـموفـرتالتيالألعابهذهفي

والتشـويقالتسـليةقالـبفـيوالخيـالالحقيقـةبينجمعت

.والترفيه

وكما هو معروف فـإن الألعـاب الإلكترونيـة تعـد مـن 

، والتــي راحــت تقنيــاتهــذه الها تأكثــر المغريــات التــي قــدم

فعهم إلــى اللعــب المتواصــل فــي وتــدتجــذب الأطفــال إليهــا

ميــدانها، وقضــاء الأوقــات الطويلــة فــي ممارســة هــذا اللعــب 

كيفمــــا شــــاء الطفــــل، وبشــــتى أصــــناف الألعــــاب وأشــــكالها 

بحريــة تامــة، تتــيح للطفــل تلبيــة حاجتــه وميولــه مــن هــذه 

الألعاب التـي تدفعـه إلـى اكتشـاف قدراتـه وتـدريب مهاراتـه 
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بــرات التــي تنتجهــا فــي اللعــب، واكتســاب المزيــد مــن الخ

ـــاب عبـــر  ـــك الألع ـــل تل هـــذه .الأنترنـــات خاصـــةمث ومـــع أنّ

الألعاب تسهم بتطوير نشـاط الطفـل فـي اللعـب، وتزيـد مـن 

مهاراتـــــه، وتنشـــــيط مجـــــالات تفكيـــــره، وإثـــــراء مخيلتـــــه 

دراتـه إلـى النمـو والإدراك وتنشيطها باتجاه أوسع، وتدفع ق

المضـار علـى إلا أنها بنفس الوقت تحمل الكثير من الواسع

الطفــل، وخاصــة علــى صــحته الجســدية والنفســية والعقليــة 

وذلـك .والسلوكية، وعلى مجمل أنماط ثقافتـه بشـكل عـام

عبر ما تفرزه الكثير من الألعـاب الإلكترونيـة مـن معطيـات 

)الثقافـة السـلبية(سلبية ونتـائج خطيـرة تعمـل علـى إشـاعة 

ــــة بـــــ ــــي أشــــك)ثقافــــة العنــــف(المتمثل ــــا ف ــــي تحمله الها الت

ومضــامينها ومــا تضــخّه مــن نزعــات عدوانيــة عديــدة تهــدد 

الثقافـــة الإيجابيـــة وتعمـــل علـــى تقـــويض قيمهـــا وقـــدراتها 

لتحـــل محلهـــا .ومؤثراتهـــا فـــي كيـــان الطفـــل وســـلوكه

ــــى تكــــريس قيمهــــا )ثقافــــة العنــــف( ــــا الســــاعية إل ونزعته

خاصـة بعـد ان أصـبح .ووجودها في سلوك الطفل وثقافتـه

فــي مجمــل الألعــاب الإلكترونيــة عبــر العنــف ظــاهرة بــارزة

ـــــوتر والأ ـــــاب أوتانترنـــــالكومبي )الأقـــــراص الضـــــوئية(لع

.(1)وغيرها

التـــيالأخـــرىالألعـــاب الإلكترونيـــة أهـــم ومـــن بـــين

وصـفت والتـي عنها الأطفال في أغلب قاعات الألعـابحدثنا

تستحوذ على عقول الكثيـر مـن الأطفـال والمـراهقين بأنها 

والتـي "السـرقة الكبيـرة  للسـيارات"عبـةلهيوحتى الشباب 

ـــي"تختصـــر بتســـمية  ـــي تصـــنف )GTA(، "أ جـــي ت والت

ضمن ألعاب المغامرات تحديدا وتمارس بشكل فردي، فهـي 

واحدة من سلسـلة ألعـاب السـرقة الكبـرى للسـيارات وتتميـز 

وقد كانـت اللعبـة .بأنها ثلاثية الأبعاد تتيح واقعية شديدة

شـــات الحـــادة والإنتقـــادات بســـبب مصـــدر الكثيـــر مـــن النقا

تـــيجـــي"وعـــالم.العنـــف والجـــنس الحاضـــرين فـــي اللعبـــة

والعنيفـةوالمسلسـلاتالأفـلاممـنالعديـدمنمستوحى”أ

ة اطفالنا والاستخدام الخاطي سلام"، )دأحم(فؤاد -(1)
، المجلس العربي للطفولة 23، مجلة خطوة، العدد "مبيوتروللك

.2006، والتنمية، القاهرة

.المسـدودوالطريـقالخطيـرةالعصـاباتبقصصالمرتبطة

محبذة في هذه اللعبة مثـل الإغتيـال السلبيةالأعمالوكل

تســـمح بـــالفوز بالمـــال وســـرقة الســـيارات وقتـــل المـــارة بـــل 

بحســب خطــورة الفعــل، وتكمــن خطــورة اللعبــة فــي إتاحــة 

المجــال للاعــب لأن يجســد شخصــية إجراميــة دون الخــوف 

من العقاب 

إلى الحد الذي يجعل من الأعمال السلبية شـيئا عاديـا 

وقـــد أثـــارت اللعبـــة بســـبب .(1)بـــل محبـــذا مـــن أجـــل الفـــوز

أجــل ســحبها مــن عنفهــا الكبيــر الكثيــر مــن الإنتقــادات مــن

الأســواق لكونهــا تحــث علــى العنــف وأيضــا علــى العنصــرية 

وتتضــمن مشــاهد جــنس وصــارت بــذلك رمــزا للعنــف بكــل 

التـي تعنـي "كـونتر سـترايك"لعبـة أيضا وهناك .مظاهره

ـــة تصـــنف ضـــمن ألعـــاب الرمـــي  الهجـــوم المضـــاد، وهـــي لعب

تحديـدا وتقـوم فكرتهــا علـى أسـاس مواجهــة بـين إرهــابيين 

ويســجل اللاعبــون الإرهــاب خــلال عــدة جــولات ومكــافحي 

نقاطـا عنــد تحقيــق الأهــداف والقضـاء علــى منافســيهم مــن 

وتشــهد الطبعــة الأخيــرة نجاحــا بــاهرا .أجــل فــوز فــريقهم

نترنـــات ممـــا يجعلهــا لعبـــة الرمـــي خصوصــا علـــى شــبكة الأ

الأكثــر اســتقطابا للممارســين علــى الخــط وأفضــل بكثيــر 

واقع تلقـي الرصاصـات علـى وتحدد م.من الطبعات السابقة

مســتوى الــذراع الأيمــن والأيســر والجــذع والــرأس، وبالتــالي 

تتســبب فــي تلــف الأعضــاء بحســب المكــان المصــاب علمــا أن 

الرمية على مستوى الرأس دائما تكـون مميتـة وعنـدما يـتم 

.استنفاذ كل نقاط الحياة فإن اللاعب يعتبر مقتولا

انبهــا الآخــر فــي جهــذه الألعــابقــد أفــرزتفوهكــذا،

لتـأثيرات الخطيـرة علـى واقـع الطفـل المعاصـر االكثير من 

ن مـــدار حركـــة الطفـــل أوثقافتـــه، خاصـــة إذا مـــا أدركنـــا 

ومجمل نشاطه اليـومي وقواعـده الأساسـية قـد اتخـذت مـن 

وهــذا النــوع مــن .اللعــب منطلقــا حيويــا وهامــا فــي حياتــه

يا وأخطار، مزا:طفلك والألعاب الإلكترونية،)أحمد(جبر -(1)
.مرجع سابق
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ــر وســائله أفــرز اتجــاهين أساســييناللعــب  اتجــاه ســلبي عب

واتجــاه إيجــابي، وبــات الاتجــاه الســلبي يغلــب علــى الاتجــاه 

الإيجـابي فــي هــذا المجــال، خاصــة بعــد انفتــاح الطفــل علــى 

ـــــواع الوســـــائط والقنـــــوات والمنافـــــذ الإعلاميـــــة  كافـــــة أن

ـــه كمـــا  ـــة والثقافيـــة التـــي تفـــتح ل والاتصـــالية والاجتماعي

مــن الأشــكال والمضــامين التــي تســاهم فــي توجيهــه  هــائلاً

وتثقيفــه وتســليته وإمتاعــه، والتــي راحــت بشــتى وتربيتــه 

ـــــن رغباتـــــه  الطـــــرق والوســـــائل تغـــــري ميولـــــه وتوســـــع م

الاســتهلاكية وتثيــر غرائـــزه باتجاهــات متعــددة لا يمكـــن 

.السيطرة عليها خاصة في مجال الألعاب الحديثة

الآثــــار بعــــض"الصــــوفي"لخــــص وفــــي هــــذا الشــــأن 

تتمثــلترونيــةوالألعــاب الإلكتانترنــالســلبية لاســتعمال الأ

:في

)2التبعية الثقافية)1

العنف والجريمة

انحسار اللغة الثقافية )3

إهمال مصادر المعلومات الأخرى )4

)6إدمان ارتياد المواقع الإباحية)5

الاغتراب والعزلة

)8الأخطار الصحية )7

.(1)السلوكيالتردي 

أن مســتخدمي الحاســوب هــم إلــى"الخطيــب"وذهــب 

والتـــوتر النفســـية والاكتئـــابالأكثـــر عرضـــة للتـــأثيرات

الدراسـات النفسـية الميدانيـة التـي تهــدف ـــــــى ذلـك تبقومـع

بيالكشـــف عـــن ايجابيـــات وســـلبيات اســـتعمال الحواســـىإلـــ

ــــ ــــالأىوالإدمــــان عل ــــار إلا .(2)ت محــــدود جــــداانترن إن الآث

تصور تربوي مقترح لمواجهة ،)حمدان عبد االله(الصوفي -(1)
تربوي الأول الأخطار استخدام الإنترنت لدي فئة الشباب، المؤتمر 

24)كلية التربية("التربية في فلسطين ومتغيرات العصر"حول 
.2004نوفمبر 

، "تخدام الحاسوبالمخاطر الصحية لاس"، )هشام(الخطيب-(2)
.502صـ،1997، 41عددالمجلة الثقافية، الجامعة الأردنية، 

ت لا يجــب أن تكــون ارنــنتالســلبية الناتجــة عــن اســتعمال الأ

خسارة ن في ذلك، لأامن استعمالهالأطفالا في منع ـــــــــسبب

ـــا إيجـــاد  مناســـبة حلـــولوطـــرق لا تعـــوض، بـــل يجـــب علين

ا أفضل بكثير مـن التقليل من سلبيات استعمالهىتساعد عل

.تركها نهائيا

الألعــاب اســتعمال أخــرى ناتجــة عــنوهنــاك تــداعيات

:منهانترناتالالكترونية و شبكة الأ

تخليص الأطفال من الرقابة بكـل أشـكالها، الوالديـة -

ـــي ذلـــك رقابـــة  ـــة بمـــا ف ـــة والثقافيـــة والأخلاقي والاجتماعي

ث بهــا بــالدولــة، وهــو مــا يســمح بولــوج البيــوت والعقــول للع

.دون رقابة

مشـاهدة مظـاهر ىمواقع تشجع علألعاب أو توفير -

ر، وهــو مــا قــد التطــرف والعنــف وكــره الآخــىقــد تــدفع إلــ

تشجيع الجريمة ونشر الإرهـاب والتـرويج لـه عـن ىيصل إل

.قصدا أو غير قصد

الإباحيــــة والتفســـــخ ىتــــوفير مواقــــع تشــــجع علــــ-

تشـجيع عمليـات إشـباع الغرائـز لـىوهو ما يؤدي إيخلاقالأ

والنــزوات بأســاليب لا يقبلهــا المجتمــع وتســاهم فــي تفشــي 

.الإنحراف السلوكي

حيـث فـي المجتمعـات العربيـةالغربيـةبـث الثقافـة -

تعلــم لغــة المعلوماتيــة كمــا أن بــرامج ىيــدفع إلــالطفـلأن

القــيم ىنــه يتعــود علــأالطفــل، بحيــث ىت تــؤثر علــانترنــالأ

والعادات والتقاليد والسلوكيات الغربية وهـو مـا قـد يسـهم 

وهــي انعكاســات .وثقافتــههفـي اغتــراب الطفــل عــن مجتمعــ

ومـن .(3)ل تدعيم الثقافة المحليةيجب مواجهتها من خلا

زاوية أخرى يجب تدريب الأطفـال وتمكيـنهم مـن المهـارات 

اللازمـــة لإتقـــان كـــل أســـاليب وأشـــكال التربيـــة علـــى هـــذه 

شــــبكة وذلــــك عبــــر اســــتغلال كــــل مــــا تتيحــــه .الوســــائط

بالطفولــة، تعنــى فــرص الإبحــار عبــر مواقــع مــن ت انترنــالأ

بمــا فــي ذلــك مســاعدة تزخــر بنوافــذ الثقافــة العامــةوالتــي 
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الطفــل علــى المســاهمة العمليــة وتغذيــة هــذه المواقــع بمــا 

الطفــل فــي هــذه الحــالات ف.عنــده وبمــا جــادت بــه قريحتــه

، تــهشــحْذ موهبور أفكــاره مكّنــه مــن نشــتت انترنــوالأمبــدع

ـــى البحـــث والاكتشـــاف ومواصـــلة التجريـــبوتشـــجعه عل

هـذه الحـالات هـوالطو.وإعادة المحاولة مبْحـر فل في كلّ

مــن خــلال وســائطها المختلفــة، وباحــث ومكتشــف للمعرفــة 

بيئتــه المحليــة الضــيّقة، وهــو مبــدعفــي إطارهــا المتجــاوز ل

.للثقافةـ منتجوبعبارة أوضح هأو للحلول والأفكار

أصــبح الطفـــل فــي مختلـــف دول العـــالم وهكــذا فقـــد

ضًـــا بـــل أصـــبح هـــدفا لكـــل مـــا تقدمـــه لـــ ه التكنولوجيـــا معرَّ

فالتكنولوجيا لا .وأدوات شديدة التعقيدمن لعُبالمعاصرة 

ــــان المجتمعــــيتحقــــق أهــــدافها إلا ــــي الكي إذا انصــــهرت ف

جميــع الأعمــار علــى اخــتلاف قـــدراتهموأصــبحت متاحــة ل

.حاليــا علــى ســبيل المثــالوالأنترنــاتحاســوبمثــل جهــاز ال

أن تكنولوجيـا المعلومـات "يـرى نبيـل علـي في هذا الشـأن، و

ائل المنشـودة لتعـويض تخلفنـا فـي مجـال تمثل إحدى الوسـ

ويتوقــف نجاحنــا فــي اســتخدام التكنولوجيــا ، تربيــة الطفــل

ـــا فـــي الإطـــار الشـــامل لمنظومـــة  ـــى حســـن اســـتغلالنا له عل

التقـدم "غير أنه ما مـن شـك فـي أن .(1) التنمية المجتمعية

الـذي نشــهده حاليـا فــي جميـع المجــالات قـد ضــيَّق المســافة 

م والتكنولوجيـــا بصـــورة تســـتوجب بـــين الطفـــل وبـــين العلـــ

وهـي .(2)"تربية جديدة مغايرة تماما للتربية القائمة حاليا

.ما يطلق عليها التربية عبر هذه الوسائط

ـــال  ـــة الأطف ـــام بـــه هـــو توعي وأدنـــي شـــيء يمكـــن القي

سـبلبمخاطر استعمال الألعاب الالكترونية من أجـل إيجـاد 

رونيـة أو ولـوج الألعاب الالكتىمخاطر الإدمان علتحد من 

ت وغيـــر مناســـبة لثقافـــة انترنـــلأعلـــى امواقـــع لا أخلاقيـــة

المـربيين والأخصـائيين ىعلـيجـبكمـا.هالمجتمع وقيمـ

النفســــيين التعــــرف علــــي ايجابيــــات وســــلبيات اســــتعمالات 

تكنولوجيا الاتصال واللعب وتكاتف الجهود من أجل توعيـة 

كتاب العربي،الطفل العربي وتكنولوجيا المعلومات،نبيل علي-(1)
.197، ص 2002الكويت ، 50عدد
.218ص ،السابقالمرجع ،نبيل علي-(2)

.(3)اطرــــــــوالحـرص علـى حمـايتهم مـن هـذه المخالأطفال

تفعيـــل جهـــاز مراقبـــة علـــى مواقـــع الألعـــاب أيضـــا ويمكـــن 

الإلكترونية والتـى يسـمح بهـا المواقـع الشـهيرة لتـتمكن مـن 

معرفة نوعية الألعاب التى يفضلها طفلك ومـن ثـم التـدخل 

شـجيع كما يمكـن أيضـا ت.ذا لزم الأمرإفى الوقت المناسب 

شــاطات الطفـل علــى شـراء لعبــة لتنميــة الـذكاء أو لتعلــيم ن

، المعتــادةجديــدة بــدلآ مــن اللعــب دائمــآ بمثــل تلــك الألعــاب

فيبـــدأ فـــى التخيـــل والإبـــداع والإســـتفادة مـــن اللعبـــة عـــن 

يجـب توجيـه عـلاوة علـى ذلـك .كونها شيئآ ترفيهيـآ فقـط

الألعـــاب الجماعيـــة فـــيالطفـــل نحـــو اللعـــب مـــع أصـــدقائه 

ليتكــون لديــه وليبتعــد قــدر المســتطاع عــن الألعــاب الفرديــة، 

والبعــــد عــــن العزلــــةتفاعــــل مــــع الآخــــرحــــب الجماعــــة وال

د الطفـل يـتعووكـذلك السـعي إلـى .والتمركز حول الذات

منذ الصغر علـى ممارسـة التمـارين الرياضـية التـى تحـافظ 

ةالطاقـة الكامنــتفريـغتمكنـه مـن علـى رشـاقة جسـمه كمـا 

العنيفــة وبداخلــه فــى شــيء مفيــد بعيــدآ عــن أثــار الألعــاب

.العدوانية

:اتمةـــــــخ

ضـرورة للحصـول وب والأنترنات الحاسبات استعمال

فــي ملحــةحاجــةهــذه الوســائط المعرفــة و أصــبحت ىعلــ

والاتصالات الاجتماعية بـل حتـى عليم والثقافةالتربية والت

لهـذا أصـبح مـن شـبه المسـتحيل الاسـتغناء .ضرورة مهنيـة

نع ننا لا نستطيع مأما بو.عنها في مختلف مجالات الحياة

مشـاهدة التلفزيـون فـي البيـت لأنــه يقـدم أفلامـا خليعـة أبــو 

فلن نفلح في الأطفالومهما حاولنا منع ،برامج لا نريدها

لــذلك .ذلـك، وقــد يشـاهدون مــا نمــنعهم عنـه فــي مكـان آخــر

بـــالأخلاق الحميـــدة والتوعيـــة الأطفــاللابــد مـــن تحصـــين 

م مما يجعلهم يقتنعون ويفرضـون قيـودا بأنفسـهوالمتابعة 

كـــذلك الحـــال بالنســـبة لاســـتعمال الألعـــاب .أنفســـهمىعلـــ

مـن الأطفـال ت فلا يمكـن منـع انترنالأةالالكترونية أو شبك

خاصـــة وأن هـــذه .الاســتفادة مـــن ايجابياتهـــا وهــي متعـــددة
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الســعي للفــوز، مــن أجــل تهالممارســالأطفــالتــدفع الألعــاب 

المنافسـة، التحــدي، التخيـل والتصــور وغيرهـا مــن عناصــر 

مارسـة مأن لالـبعض كمـا يـرى .ذب والتشـويق والإثـارةالج

ـــارا إيجابيـــة، وأخـــرى ســـلبية فمـــن  الألعـــاب الإلكترونيـــة أث

ت انترنـــالتـــي تمـــارس عبـــر الأالألعـــابالأثـــار الايجابيـــة أن

كاديميـة تسهم في تحسين بعض المهارات الإجتماعية والأ

مهــارة البحــث عــن المعلومــات، مهــارة :لــدى اللاعبــين مثــل

، مهارة اكتسـاب اللغـات الأجنبيـة، مهـارات والطباعةبةالكتا

ــارات حــل المشــكلات أمــا فيمــا يتعلــق .التفكيــر الناقــد، ومه

أضــرار دينيــة، أضــرار :منهــابالأثــار الســلبية فهــي عديــدة 

ســــلوكية وأمنيـــــة، أضـــــرار صــــحية، أضـــــرار إجتماعيـــــة، 

ثـــار وأضـــرار عامـــة، وينـــدرج تحـــت كـــل فئـــة عـــدد مـــن الآ

يجب التنبيه إلى أهميـة التربيـة علـى هـذه ليبالتاو.السلبية

الوســائط وضــرورة تــدخل المختصــين للحــد مــن خطــورة 

وأوليــاء بــةالتربرجــال ينبغــي علـى بعـض المواقــع وكــذلك 

حاطة بأهم الجوانب الايجابية والجوانب السـلبية الأمور الإ

تــــدعيم الإلكترونيــــة وذلــــك بهـــدف العمــــل علــــى لوســـائطل

ثــــار الجوانــــب آيــــة والحــــد مــــن تعزيــــز الجوانــــب الايجابو

.السلبية

ــــر  ــــة اقــــد ســــلوفــــي الأخي همت الوســــائط الإلكتروني

لطفــل لالعامــةثقافــةالالحديثــة بصــورة فعّالــة فــي توســيع 

ــه آفاقــا معرفيــة وترفيهيــة واســعة فاســتفاد منهــا و فتحــت ل

أيمّا استفادة وجعلت منه فـي حـالات كثيـرة لـيس المتلقّـي 

تلقّي والمنتج وحتّى المبـدع السلبي للمعرفة فحسب، بل الم

للثقافــة وكــذلك مكنتــه مــن القــدرة علــى توظيــف معارفــه 

وكمــا هـــو معــروف فـــإن هنــاك فـــرق كبيــر بـــين .عمليــا

المشــاكل رغــم و.تحصــيل المعرفــة وتطبيقهــا عمليــا لحــلّ

معـه فقد جلب التطور التكنولـوجي والإلكترونـي، ذلككل

ــدة لأطفالنــاأشــكالا الإنتبــاه يينبغــوأفكــارا ومشــاكل جدي

صـــانعي علـــىذلك ينبغـــي كـــوبمعالجتهـــاوالاهتمـــامإليهـــا 

لا الأساسـيةثقافتهم الجديدة استيعاب وفهم احتياجاتهم أوَّ

أن تـوفره يجـبمـع مـا  تناسـب تثم طـرح مضـامين جديـدة 

.لفائدة الأطفالمثل هذه الوسائط

:لبيبليوغرافياا

للعبــة الشــعبية فــي الحفــاظ دور ا"، )ســكينة(ابــراهيم -

علــى الهويــة الذاتيــة للطفــل العربــي فــي ظــل إفــرازات 

.2011، 18، مجلة الطفولة والتنمية، عدد"العولمة

إيجابيــاتالإلكترونيــة،الألعــاب"،)نجــلاء(بشــور-

2004، الأردن،29العددالتربوية،المجلة،"وسلبيات

.

عصـــر المعلومـــات يفـــرض وســــائل "، )حســـن(البـــاتع -

، 12، مجلة المعرفة عدد"ة للتعامل مع الأطفالجديد

.2014مارس 

مزايـاالإلكترونيـة،والألعـابطفلـك"، )أحمـد(جبـر -

، 23العـددالمتميـزة،مجلـةالطفـل،ركـن،"وأخطـار

.2009سنة 

ـــب - المخـــاطر الصـــحية لاســـتخدام "،)هشـــام(الخطي

الأردنيـــــة، المجلـــــة الثقافيـــــة، الجامعـــــة "الحاســـــوب

.1997،دد 41ــع

، تصـــور تربـــوي مقتـــرح )حمـــدان عبـــد االله(الصـــوفي -

لمواجهة أخطار استخدام الانترنت لذي فئـة الشـباب، 

التربية في فلسـطين ":المؤتمر التربوي الأول حول 

نـوفمبر 241عـددكلية التربيـة"ومتغيرات العصر
2004.

سلســلة عــالم ، ثقافــة الأطفــال، )هــادي نعمــان(الهيتــي-

.1988يت، الكو123، عددالمعرفة

سـلامة اطفالنـا والاسـتخدام الخــاطي "، )أحمـد(فـؤاد -

ــــوتر ، المجلــــس 23، مجلــــة خطــــوة، العــــدد "للكومبي

.2006، العربي للطفولة والتنمية، القاهرة

الكتــــاب الإلكترونــــي يخنــــق "،)عبــــد التــــواب(يوســـف-

ديســمبر ،41عــدد ،مجلــة المعرفــة، الريــاض، "الــورق
1998.

:المواقع الإلكترونية

تـــم ".بلايستيشــن"حيـــاة أفضــل بــلا ، )عــلاء(أبــو العينــين-

:التـــــــاليى الـــــــرابط ـــــــــــــلع27/02/2010استعراضـــــــه بتـــــــاريخ 

http://woman.islammessage.com/article.aspx?id=350

ـــــــاب "، )باســـــــم (نبـــــــاريالأ- ـــــــابعي الألع نصـــــــائح مهمـــــــة لمت

ـــرابطــــــــــعل12/01/2010تـــم استعراضـــه بتـــاريخ،"الإلكترونيـــة ى ال
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